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Kendi tasarimlarimuzi da baz alarak,
gliniimiiz tasarim felsefesinden
bahsedebilir misiniz?

ilk olarak kendimi endistriyel tasarimct
olarak gérmedigimi séylemeliyim. Urtin
tasanimi tizerine ¢ok fazla galigmiyorum,
en 6nemlisi de ne tasarladiysam onu
tretiyorum. Bu da teknik bilgi kisithhgimin
bazen bana rehber veya ilham kaynag:
olmasina imkéan taniyor.

Tasanm felsefemde ti¢ ana ilke mevcut:
Fonksiyon, estetik ve surdurtlebilirlik.
Tasanimda fonksiyonun rolit oldukca
esashdir, tasarladiginiz sey duzgiin bir
bigimde ¢alismiyorsa bu bagansizhiktir.
Estetik de aymi zamanda ¢nemlidir,
tasarladiginiz sey iyi calismasina

ragmen ¢irkin ise piyasada kendine

yer edinemeyecektir. Guizellik kavram
goreceli olsa bile tasanimecinin guzellikten
esinlenmesi gerekiyor. Yine de,
fonksiyonellik olmadan sunulan guzellik
dekorasyon olur, onun da artik tasarimda
yeri yok.

Surdurilebilirlik de farkh bir sorun ve

bu konunun da birgok yontt meveut.
Ancak dayanikh urtinler tretmenin en
6nemli sey oldugunu digtiniiyorum.
Planh demodelik bugtn satin aldigimiz
her tirtinde mevcut. Gegen bir tarih,
satin alip kullandigimiz tim trtinlerin
tasanm stirecinde yer aliyor. Bunun yerine
dayanikh seyler tiretebilseydik artik yeni
seyler satin almamiza ihtiya¢ kalmazd,
¢unki elimizdeki sey 6lmez ve ‘sonsuza

dek’ kalirds.

Sizce etkili bir endiistriyel tasarimcirun ne
gibi nitelikleri olmalidir?

Merak
Her seyi merak ederseniz, gérduiguniiz her
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sey beyninizin stizgecinden gecer. Sadece
tasarimdan bahsetmiyorum, giindelik
hayatta da durum béyle. Kugtan dalgaya,
arabadan binaya, herhangi bir sey ilham
kaynag olabilir. Tasanimar gozlerini ve
beynini agik tutarsa iyi bir tasarimer olur.

Somut Bilgi

Tasanmainn ellerini kullanmas: gerekir.
Kalemle ¢izmek bilgisayarda ¢izim
yapmaktan ¢ok farkhdir. Firsat buldukca
ogrencilerime 3D yazilimlar sadece
tasanm stirecinin sonunda kullanmalanm
soyluyorum. Fikirler agik oldugunda
arastirma streci tamamlanir ve konsept
prototip olmaya hazir hale gelir. Bunun
dncesinde kalemle ¢izmek ¢ok énemlidir.
Malzemelere dokunmak onlann
karalkteristik 6zelliklerini anlamak, ne
zaman ve nasil kullanacagimizi gérmek
adima iyi bir yontemdir. Bir tasanmcinin
zanaatkarlan ¢aligirken gérmesi gerektigini
dustiniyorum. Boylelikle bilgilerini
derinlegtirip, 6zel bir malzeme ile neler
yapip yapamayacagini anlar.

Tasarimlarinizda vazgecilmez

unsurlar nelerdir? Sizce tasarimlariuzi
digerlerinden ayiran sey nedir? Tasarim
trendlerinin teknolojinin gelisimiyle olan
iliskisinden bahsetmek miimkiin miidiir?
Tasanmlanmin digerlerinden farkh olup
olmadigindan emin degilim. Bariz bir
sekilde gordiiklerimden esinleniyorum ve
muhtemelen yaptigim her geyde; var olan,
onceden gordigiim nesnelerden pargalar
bulunuyor. Cogu zaman daha énceden
gormedigim, farkh estetik ozelliklerde

ve konseptlerde yeni geyler tasarlamaya
cahisiyorum. Genellikle guzelligi, elden ele
fonksiyonu aryorum.

Ancak sunu séylemeliyim ki, masa

masadir. Kiigik olabilir, biiytik olabilir,
hafif veya agir olabilir, 3 ayag veya 10
ayagi olabilir, kalin veya ince olabilir...
Masa yine masadir. Insanhk tarihinde
milyonlarca masa tasarlandi. Tasarladigim
masanin “yeni” oldugunu iddia etmek
gosteriggi olur diye diigtiniiyorum.

Bunun yerine, stirekli degisen tek sey
teknolojidir: 3 boyutlu yazicilar evrim
gegciriyor, bilgisayar destekli makineler
guntimiizde tasarimda biiytik bir role
sahip. Bir treticiden daha ¢ok zanaatkanm
ben, ancak CNC ve 3 boyutlu baskinin
tasanimdaki potansiyellerini anliyorum.
Cunku bu gesit bir teknolojiyle, el ile
yapimi mumkin olmayan seyler yapabilir,
béylelikle daha énceden hi¢ yapilmamig
yeni bir sey elde edebilirsiniz.
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Bir tireticiden daha

cok zanaatkdrim ben,
ancak CNC ve 3 boyutlu
baskiun tasarimdaki
potansiyellerini anliyorum.
Ciinkii bu cesit bir
teknolojiyle, el ile yapimi
miimkiin olmayan seyler
yapabilir, béylelikle daha
6nceden hi¢ yapumamis
yeni bir sey elde
edebilirsiniz.

Sizce tasarim ve diger disiplinlerin
baglantist nedir?

Tasanm her yerde. Masalar, sandalyeler,
arabalar, grafikler, dis fircalan, catallar,
bicaklar, TV'ler, bilgisayarlar, telefonlar,
semsiyeler, gozliikler, bisikletler,
ayakkabilar, sag modelleri, giyim,
merdivenler, saatler, gitarlar, amfiler,
yastiklar, yiyecekler, cam egyalar, sigeler....
Sonsuza kadar devam eder gider bu liste.
Gunumiuzde kullandigimiz her geyin,
birisi tarafindan tasarlanmus kendi formu
mevcut. Tasanim herhangi bir disiplinle
baglantili olabilir ¢inku her sey igin
tasarima ihtiyag duyarnz.

Son olarak Studio Rota-lab ve ekibinden
bahseder misiniz?

Rota-Lab 2006'da kuruldu. O zamanlar
sadece ben ve Andre-Philippe vardi ve
evimin bir odasinda, tutku ve hayaller

ile caligmaya baglamistik. Ben set
tasanimindan geliyordum o ise endiistriyel
tasarnim. Bir stire sonra ¢ok iyi bir arkadag
ve agag iscisi olan Giorgio ekibe katildi.
Daha buytik bir studyoya tagindik ve igleri
daha da ciddiye almaya bagladik. Birkag yil
sonra bize haberlesmede yardima olacak
birine daha ihtiyacimiz oldugunu anladik
ve ¢ok iyi bir arkadagimiz olan Carlada
ekibe katildw.

Cok iyi sonuclarla birlikte ¢ok fazla is
gergeklestirdik. Farkli gegmiglerden

farkh insanlar olarak birbirimizden ¢ok
sey ogrendik. Kisisel sebeplerden dolay
Andre-Philippe Milano'ya taginmaya
karar verdi ancak yine arada bir igbirligi
yapmaya devam ettik. Aym gekilde
Giorgioda, kigisel sebeplerden dolay
Sardinia'ya taginiyor.

Ben ise Roma'nin yakinlarinda bir kirsal
bolgeye tagindim. Burada ufak bir evim ve
buytik bir stidyom var.

Ve soylemeliyim ki, Rota-Lab harika
déntistimiin bir tiriini ve artik Italyanin
dért bir yaminda gubelerimiz var: Rota-
Lab Roma, Rota-Lab Milano ve Rota-Lab
Oristano.



